
人机交互界面的开发在一套软件中是与系统平台联系最为

紧密的一部分，其工作量往往占整个开发工作的很大一部分。针
对同功能的程序能够运行在不同的系统平台， 并保持一致的界
面和功能，从而增强程序的灵活性和可移植性，这种程序的跨平
台性越来越受到重视。
在本次设计中， 针对 XX 型舰空导弹武器系统研制中提出

的在 VxWorks 系统下人机交互界面软件跨平台兼容性要求，采
用模块化、参数化设计，在实际双平台下多次测试，并经过系统
验证，满足软件跨平台兼容性要求。
1 研究背景
在 XX 型舰空导弹武器系统研制中，根据要求，人机交互界

面软件需要在新、老两代显控平台（简称 1＃ 台、2＃ 台）上兼容，
且保持一致的界面和功能。 在通常情况下，对于不同显控平台，
由于硬件环境不同，比如底层驱动接口、显示分辨率等不同，导
致人机交互界面软件很难在不同平台上正常运行与工作， 具体
硬件环境对比如表 1 所示。

表 1 1＃ 台、2＃ 台硬件环境对比表

2 人机交互界面软件跨平台兼容方法的探讨
针对 XX 型号舰空导弹武器系统研制中， 要求人机交互界

面软件在两台不同硬件环境的显控平台上兼容性问题， 本文提
出一种 VxWorks 系统环境下人机交互界面软件跨平台兼容控
制的方法， 即人机交互界面软件可在两台不同硬件环境的显控

台（简称 1＃ 台、2＃ 台）下，通过读取配置文件，初始化相应参数
表及底层驱动接口等，实现人机交互界面软件跨平台运行。针对
底层驱动不同问题，人机交互界面软件通过读取系统配置文件，
识别人机交互界面软件当前运行平台， 从而进入不同底层驱动
初始化分支，比如显示开窗、按键、摸球、P 显、B 显、触摸屏、电
视等初始化工作；针对不同显控平台不同分辨率问题，人机交互
界面软件通过读取系统配置文件， 识别人机交互界面软件当前
运行平台，从而进行相应参数表初始化，以适应不同分辨率显示
问题。 初始化工作完成后，进行静态界面绘制、BIT 检测、网络报
文接收、网络报文发送、界面动态显示刷新、操控响应等相关工
作，具体流程如图 1 所示。 软件采用模块化、通用化、参数化设
计，大大缩短了软件开发周期，具备软件框架简洁、便于移植、通
用性强、可维护性高等特点。

3 人机交互界面软件跨平台兼容的应用
针对 XX 型号舰空导弹武器系统研制中， 要求人机交互界
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图 1 人机交互界面软件流程图
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面软件在两台不同硬件环境的显控平台上相互兼容的问题，且
考虑以后其他相似型号研制的可移植性、可扩展性，采用的设计
原则是模块化、参数化设计。 对于两个显控平台相同的部分，比
如界面显示、报文发送、报文接收等功能，进行模块化、参数化处
理，对于不同的部分，比如底层驱动接口的加载等，进行分支处
理，人机交互界面软件框图如图 2 所示。

图 2 人机交互界面软件框图
具体软件实现步骤：
1）读取系统配置文件 config．dat，根据返回值 con 判断当

前运行平台，con＝11 表示 1＃ 台中心台，con＝12 表示 1＃ 台通
道台，con＝21 表示 2＃ 台中心台，con＝22 表示 2＃ 台通道台；

2）若为 1＃ 台，则进入 1＃ 台底层驱动初始化 init1()，主要包
含显示开窗、按键、摸球、P 显、B 显、触摸屏、电视等初始化工
作，若为 2＃ 台，则进入 2＃ 台底层驱动初始化 init2()；

3）参数表初始化 table＿init()，参数表主要用于解决显示分
辨率不同问题，由于采用模块化、参数化设计，只需根据不同的
显示分辨率，对显示内容进行布局，将尺寸大小、坐标等信息参
数化，填入相应的参数表位置即可；比如，要在界面上绘制一个
静态的显示标签，界面显示内容、全局变量定义、参数表初始化
及静态界面绘制如图 3 所示；

4）全局变量初始化 init＿global()，主显静态界面 drawmain()，
副显静态界面 drawaux()，维护界面 drawWF()，网络初始化 Ne-
tInit()等；

5）VxWorks 系统多任务处理，主要包括 BIT 检测、设备状态
报文发送任务、网络报文接收任务、网络报文发送任务、操控响
应任务（包含按键、摸球、触摸屏）、显示刷新任务等。
4 结束语
目前， 此次开发的人机交互界面软件已在 XX 型号舰空导

弹武器系统中得到应用。在实际双平台环境下多次测试，并经系
统验证，该软件设计合理可行，满足跨平台兼容控制的要求，具
有软件框架简洁、便于移植、通用性强、可维护性高等特点，可广
泛应用于同类的项目开发中，可缩短软件开发周期及可靠性。
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图 3 静态的标签显示示例图
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