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摘 　要 　通过对嵌入式实时操作系统 VxWorks的图形开发组件 W indML和通信控制器 MPC860T的研究 ,给出采用

SED13506视频芯片设计图形用户界面的硬件实现原理 ,驱动程序的编写及应用程序的开发步骤。并给了实现汉字显示和

输入法的原理。

关键词 　MPC860T　SED13506　VxWorks　W indML　驱动

中图分类号 　TP303

1　引言

随着信息技术的迅速发展 ,嵌入式系统的应用

领域越来越广 ,嵌入式系统中对图形用户界面的需

求日趋增强。VxWorks是美国 W indR iver公司开

发的一个高性能、可裁减的嵌入式实时操作系统 ,

它以其良好的可靠性和卓越的实时性被广泛地应

用在通信、航空、航天等高精尖技术及实时性要求

极高的领域中 ,如卫星通讯、飞机导航等。

W indML (W ind Media L ibrary)是嵌入式实时

操作系统 VxWorks提供的一个可裁减的多媒体组

件。它可以为在 VxWorks操作系统下开发的软件

提供基本的图形、视频和音频方面的操作。

W indML 可以适应多种 CPU 类型 , 如 PowerPC、

68K、X86、M IPS、SPARC、M IPS等。W indML可以提

供独立于硬件的代码 ,同时支持鼠标 ,键盘等输入

设备。本文将讨论在 MPC860T微控制器上实现图

形用户界面的过程。

2　系统硬件实现

系统原理如图 1所示。MPC860T将图像数据

通过总线传给控制芯 S1D13506。在 CPU命令的控

制下 , S1D13506将图像数据写入 EDO - DRAM中 ,

此后则可以通过对 S1D13506的各个寄存器进行设

置 ,以实现各种不同的显示要求 ,然后输出符合要求

的数字的显示信号 ,送至 LCD上显示。

硬件电路的实现分为五部分 :

第一部分是 S1D13506与 MPC860T总线的接

口 ,包括地址信号 ,数据线 ,控制线以及总线时钟。

信号 M /R#用作选择读写的是存储器还是寄存器。

图 1　硬件原理图

第二部分是 S1D13506和 DRAM之间的接口 ,

包括 16根数据线和 16位地址线 ,以及读写控制

线。因为数据线是 16位的 ,所以还有高低字节选

择信号来确定读写的是高字节还是低字节。

第三部分是 S1D13506同显示设备的连接。显示

屏采用 8. 4英寸的 VGALCD屏 ,支持 260K色。

第四部分是时钟信号。控制芯片能够使用的

时钟速率 (BUSCLK)最大为 45MHz,使用 45MHz

时 2分频得到 22. 5MHz时钟作为屏的 DCLK(控制

芯片内部设置分频 ) ,

最后 一 部 分 是 系 统 的 复 位 配 置。由 于

MPC860T工作在大端模式 ,需要将 S1D13506配置

为大端模式。

3　软件实现
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　　软件设计包括 2个部分的内容 , S1D13506驱

动程序的设计和基于上层应用软件的开发。在本

系统中 ,选择 VxWorks操作系统。VxWorks中的

W indML (W ind媒体库 )组件提供对运行在嵌入式

系统上的多媒体应用程序的支持 ,以及用来开发可

定制的标准化设备驱动程序的框架。并且 ,

W indML提供一系列工具用来处理输入设备和过

程事件。以上功能大部分都由 W indML 提供的

AP I来完成。

W indML由两个部分组成 :软件开发工具箱

( SDK)和硬件开发工具箱 (DDK)。SDK用来开发

应用程序 ,在图形、输入处理、多媒体、字体和内存

管理等方面 ,提供了全面的 AP I,并且允许开发者

在不同的硬件平台下完成独立于硬件的简单代码。

DDK用来完成驱动程序的开发 ,它提供了一系列

完整的通常硬件配置情况下的驱动程序参考 ,以及

一系列能使开发者迅速开发出驱动程序的 AP I。

DDK具有可扩展性和可定制性。DDK是 SDK与

硬件之间的中间层 ,直接与应用对象的硬件设备

(包括显示器、视频、音频、键盘和鼠标等 )相连接。

其原理如图 2所示 :

图 2　W indML结构

3. 1　驱动程序的设计

驱动程序主要包括设置 S1D13506内部寄存

器和 DRAM的地址 ,时序 ,设置画图模式等。主程

序如下所示 :

UGL_UGI_DR IVER3 uglEp son13506_DevCreate

{

pGenD river - > pWm lDevice = uglGraphicsDevOpen ( 1,

0, 0) )

/3 Initialize the driver(mandatory) 3 /

uglUgiDevInit(pD river) ;

/3 Set Standard D river AP I Functions3 /

pD river - >modeSet = uglEp son16B itModeSet;

pD river - > info = uglEp son16B itInfo;

pDriver - >modeAvailGet = uglEpson16BitModeAvailGet;

pD river - > destroy = uglEp son16B itDevDestroy;

⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

pD river - > bitmapB lt = uglGeneric16B itB itmapB lt;

pD river - >monoB itmapCreate = uglGeneric16B itMonoB2
itmapCreate;

⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

/3 Create the modes that are supported3 /

uglEp sonCreateModes(pD river) ;

}

3. 2　字符 ,图形界面的设计

编写应用程序时 ,必须首先调用函数完成初始

化。接着进行颜色配置 ,图形界面是以像素为单位

的 ,一般采用配色表来选择颜色 ,先在配色表上配

置好每一种颜色的值 ,并用其在配色表中的索引值

来代表这种颜色。当配置好颜色后 ,还要创建图形

上下文 ,图形上下文包含了绘图的特征信息 ,大部

分的绘图操作只有通过指定图形上下文 ,定义绘图

特征才能进行。使用函数来创建图形上下文 ,创建

后就可以进行画图的基本设置 ,如图形的前景色和

背景色、线的类型和线宽、图形的填充模式、默认的

位图、光栅覆盖模式、当前使用的字体等。

当完成初始化后 ,就可以调用函数来完成二维

图形的绘制。实现画直线、矩形、椭圆、点、多边形

等简单图形的功能。

VxWorks不提供完备的汉字显示解决方案 ,但

可利用 W indML对双字节编码的支持 ,实现汉字的

点阵存储、点阵获取、点阵显示的全过程 ,并可实现

楷书、宋体等字体。实现中文输入法时 , 利用

W indML事件服务对键盘输入响应 ,截获键盘事

件 ,对键盘事件增加相应的回调处理。在回调处理

中 ,通过对查找索引表完成单个汉字或是词语的

查询。

4　小结

本文对嵌入式实时操作系统 VxWorks的媒体

库及其图形界面开发的方法作了比较详细的介绍 ,

上面提到的图形界面开发的方法已经被作者成功

地应用于实际工程开发 ,并取得了良好的效果。
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va rie ty o f p a tte rn re co gn itio n. Th is p ap e r app lie s SVM fo r

re co gn itio n o f rem o te sen s ing ta rge t, u s ing tran s la tio n -

inva rian t fea tu re s ge ne ra ted from the d isc re te fram e

tran sfo rm and Hu’s inva rian t m om e n ts. Com p a red to the

trad itio na l fea tu re s e xtrac tio n, the p ropo se d m e tho d p ro2
duce s m o re accu ra te c la ss ifica tio n re su lts o n the B ro da tz

te xtu re a lbum. To a llevia te the p ro b lem o f se lec ting the

righ t ke rne l p a ram e te r in the SVM , w e u se a fu s io n

schem e ba sed o n m u ltip le SVM s, e ach w ith a d iffe re n t

se tting o f the ke rne l p a ram e te r.

Key words　 suppo rt ve c to r m ach ine s, w ave le t tran s2
fo rm , rem o te se n s ing, Textu re ( Page: 123)

How to Read the 24 True Color B itmap Informa tion

by　Luo Hao

Abstract　 In o rde r to o b ta in the im age s to rage info rm a2
tio n, w e nee d goo d com p re he n s io n and unde rs tand ing

o f the do cum en t fo rm a t o f the p ro ce ss ing im age. Th is

a rtic le m a in ly d iscu s se s the w ay to ge t the p ixe l a rray in2
fo rm a tio n o f the 24 true co lo r b itm ap. D u ring the p ro2
g ram m ing p rac tice , it so lve s the inco n s is te n t o f the e le2
m en t da ta typ e o f the p ro g ram m ing language and the da2
ta typ e o f the do cum en t fo rm a t succe s sfu lly. And e xp e r2
im e n t re su lt p ro ve s tha t w e can ge t the righ t im age info r2
m a tio n th is w ay.

Key words　d ig ita l im age p ro ce ss ing, 24 true co lo r b itm 2
ap , VC + + 6. 0, The da ta typ e co nve rs io n ( Page: 127)

D esign of Graph ica l In terface Ba sed on VxW orks and

M PC860T by　W ang Q ifeng

Abstract　A t p re sen t, the deve lopm e n t o f the g rap h ica l

in te rface ha s becom e m o re and m o re im po rtan t in the

em bedded sys tem. Th is p ap e r, th ro ugh s tudying the

em bedded rea l - tim e op e ra ting sys tem VxW o rks’m e d ia

lib ra ry W indM L and com m un ica tio n co n tro lle r M PC860T,

p ro vide d the ha rdw a re de s ign o f g rap h ica l in te rface o n

S1D13506 video ch ip , and how to deve lop d rive r and ap2
p lica tio n p ro g ram. It a lso gave the m e an s to show Ch i2
ne se cha rac te rs and de s ign Ch ine se inp u t m e tho d e d i2
to r.

Key words　m p c860 t, s1d13506, vxw o rks, w indm l, d rive r
( Page: 131)

On the A lgor ithm s of Edge Trace of Image and its Appli2
ca tion in FM I Image by　Zhou Yuncai

Abstract　Som e a lgo rithm s o f edge trace o f im age a re

e xam ined and re c re a ted, by w h ich a se t o f a lgo rithm s

a re de s igned fo r the fu llw e ll bo re m ic ro co nduc tivity lo g2
g ing im age ( FM I) p ro ce s s ing, m u lti - o b jec ts de te c tio n,

o b jec tive p a ram e te r ca lcu la tio n, p a ram e te r ana lys is and

app lica tio n in FM I im age p ro ce ss ing rea lized w ith the

m e tho d. The cha rac te ris tic quan tity ( le ng th, w id th, c ir2
cu la rity and com p le xity) o f ho le and sew o b ta ine d from

FM I im age if u se d to ca rry o u t quan tita tive ana lys is o f

FM I im age.

Key words　edge po in t se t, ske le to n trace , FM I im age
( Page: 133)

A Study and Im plem en t of Search ing Technology Ba sed on
SVG Standard by　W ang Peng

Abstract　SVG is an op e n s tanda rd o f W 3C , it is w ide ly

u se d o n exp re s s ing the sp a tia l info rm a tio n. In p rac tice

te rm s, it’s im po ss ib le to avo id a g re a t cap ac ity o f sp a tia l

da ta p ro ce ss ing du ring p ub lish ing w ith SVG do cum e n t

th ro ugh In te rne t. So it no t o n ly s low s dow n the e xecu2
ting sp ee d bu t a lso e xp e nd too m uch the re so u rce o f

com p u te r sys tem w he n se a rch ing the sp a tia l da ta in SVG

do cum en t. Th is p ap e r p ropo se s to s to re the SVG do cu2
m en t in to O RDBM S, and trie s to u se the e xtende d SQL
( SQL3 /SQL99 ) to m ake a se a rch ing m e tho d. A t the

sam e tim e , ano the r s to ring and se a rch ing m e tho d ba se d

o n na tive XM L da taba se w a s a lso e xecu te d and u se d

XQ ue ry language fo r sea rch ing app ro ach. The re su lts

show n, bo th o f the da taba se s can be ve ry e ffic ien t and

take le s s sys tem re so u rce s than p ub lish ing the do cu2
m en t d irec tly o n c lien t s ide.

Key words　SVG, XED , NXD , SQL3 /SQL99, XQ ue ry
( Page: 135)

D esign and Im plem en ta tion of Teach ing Supporting Pla t2
form Ba sed on Teacher Porta l by　W u Haibo

Abstract　Th is p ap e r ana lys is the sho rtcom ing o f cu rre n t

te ach ing suppo rting p la tfo rm , in tro duce s the nece s sa ry

o f the teach ing suppo rting p la tfo rm co n s truc te d by

m ean s o f m o de rn educa tio na l techno lo gy, in tro duce s the

de s ign o f te ach ing suppo rting p la tfo rm ba sed o n Te ache r

Po rta l. The p la tfo rm w h ich ba se d o n te ach ing re so u rce

da taba se p ro vide s the se rvice s acco rd ing to the te ache r

po rta l. The de s ign and im p lem en t o f the sys tem s truc2
tu re , po rta l view laye r and teach ing com po ne n t have a lso

bee n in tro duced.

Key words　teach ing suppo rting p la tfo rm , te ache r po rta l,

te ach ing com po ne n t ( Page: 139)

Im plem en ta tion of the Stream M ed ia Pla tform Ba sed on

M ed iaFram e by　Yin Heng

Abstract　M e d iaFram e is an op en so u rce p la tfo rm fo r

s tream m e d ia in J ava. It is co nven ie n t and ha s low de2
m and o f ha rdw a re. It is su itab le fo r p e rso na l and p in t -

s ized w eb s ite. Th is p ap e r exp a tia te s o n how to co n2
s truc t a s tream m e d ia se rve r ba sed o n M e d iaFram e.

Key words　s tream m e d ia, video o n line ,M e d iaFram e
( Page: 142)

A Novel L ow Voltage CMO S Bandgap Reference
by　Yu Guoyi

Abstract 　 A no ve l low vo ltage bandgap re fe re nce
(LVBR) is p re se n te d in th is p ap e r. The c ircu it take s ad2
van tage o f an nM O S a rrangem en t fo lded op e ra tio na l am 2
p lifie r fo r low vo ltage app lica tio n and a un ique s ta rt - up

c ircu it. The LVBR c ircu it is de s igne d and s im u la te d w ith

SM IC 0. 35μm CM O S techno lo gy, the Cade nce Sp e c tre

s im u la tio n re su lts tha t the c ircu it func tio n s p rop e rly w ith

m in im um supp ly vo ltage 760mV and p ro vide s a s tab le

o u tp u t vo ltage o f 622mV. M o reo ve r, the c ircu it ach ieve sCr
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嵌入式资源免费下载 
 

总线协议： 
 

1. 基于 PCIe驱动程序的数据传输卡 DMA 传输 

2. 基于 PCIe总线协议的设备驱动开发 

3. CANopen协议介绍 

4. 基于 PXI总线 RS422 数据通信卡 WDM 驱动程序设计 

5. FPGA 实现 PCIe总线 DMA设计 

6. PCI Express 协议实现与验证 

7. VPX 总线技术及其实现 

8. 基于 Xilinx FPGA 的 PCIE 接口实现 

9. 基于 PCI总线的 GPS 授时卡设计 

10. 基于 CPCI标准的 6U信号处理平台的设计 

11. USB30 电路保护 

12. USB30 协议分析与框架设计 

13. USB 30中的 CRC校验原理及实现 

14. 基于 CPLD的 UART 设计 

15. IPMI 在 VPX 系统中的应用与设计 

16. 基于 CPCI总线的 PMC载板设计 

17. 基于 VPX总线的工件台运动控制系统研究与开发 

18. PCI Express 流控机制的研究与实现 

19. UART16C554 的设计 

20. 基于 VPX的高性能计算机设计 

21. 基于 CAN总线技术的嵌入式网关设计 

22. Visual C串行通讯控件使用方法与技巧的研究 

23. IEEE1588精密时钟同步关键技术研究 

24. GPS 信号发生器射频模块的一种实现方案 

25. 基于 CPCI接口的视频采集卡的设计 

26. 基于 VPX的 3U信号处理平台的设计 

27. 基于 PCI Express 总线 1394b 网络传输系统 WDM驱动设计 

28. AT89C52单片机与 ARINC429 航空总线接口设计 

29. 基于 CPCI总线多 DSP系统的高速主机接口设计 

30. 总线协议中的 CRC 及其在 SATA通信技术中的应用 

31. 基于 FPGA的 SATA 硬盘加解密控制器设计 

32. Modbus协议在串口通讯中的研究及应用 

33. 高可用的磁盘阵列 Cache的设计和实现 

34. RAID 阵列中高速 Cache管理的优化 
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35. 一种新的基于 RAID 的 CACHE 技术研究与实现 

36. 基于 PCIE-104总线的高速数据接口设计 

37. 基于 VPX标准的 RapidIO交换和 Flash 存储模块设计 

38. 北斗卫星系统在海洋工程中的应用 

39. 北斗卫星系统在远洋船舶上应用的研究 

40. 基于 CPCI总线的红外实时信号处理系统 

41. 硬件实现 RAID与软件实现 RAID的比较 

42. 基于 PCI Express 总线系统的热插拔设计 

43. 基于 RAID5 的磁盘阵列 Cache 的研究与实现 

44. 基于 PCI总线的 MPEG2码流播放卡驱动程序开发 

45. 基于磁盘异或引擎的 RAID5 小写性能优化 

46. 基于 IEEE1588 的时钟同步技术研究 

47. 基于 Davinci 平台的 SD卡读写优化 

 

VxWorks： 
 

1. 基于 VxWorks 的多任务程序设计 

2. 基于 VxWorks 的数据采集存储装置设计 

3. Flash 文件系统分析及其在 VxWorks 中的实现 

4. VxWorks多任务编程中的异常研究 

5. VxWorks应用技巧两例 

6. 一种基于 VxWorks 的飞行仿真实时管理系统 

7. 在 VxWorks 系统中使用 TrueType字库 

8. 基于 FreeType的 VxWorks 中文显示方案 

9. 基于 Tilcon 的 VxWorks简单动画开发 

10. 基于 Tilcon 的某武器显控系统界面设计 

11. 基于 Tilcon 的综合导航信息处理装置界面设计 

12. VxWorks的内存配置和管理 

13. 基于 VxWorks 系统的 PCI配置与应用 

14. 基于 MPC8270 的 VxWorks BSP 的移植 

15. Bootrom功能改进经验谈 

16. 基于 VxWorks 嵌入式系统的中文平台研究与实现 

17. VxBus 的 A429 接口驱动 

18. 基于 VxBus 和 MPC8569E千兆网驱动开发和实现 

19. 一种基于 vxBus的 PPC与 FPGA高速互联的驱动设计方法 

20. 基于 VxBus 的设备驱动开发 

21. 基于 VxBus 的驱动程序架构分析 

22. 基于 VxBus 的高速数据采集卡驱动程序开发 

23. Vxworks下的冗余 CAN通讯模块设计 
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24. WindML工业平台下开发 S1d13506驱动及显示功能的实现 

25. WindML中 Mesa的应用 

26. VxWorks下图形用户界面开发中双缓冲技术应用 

27. VxWorks上的一种 GUI系统的设计与实现 

28. VxWorks环境下 socket的实现 

29. VxWorks的 WindML 图形界面程序的框架分析 

 

Linux： 
 

1. Linux 程序设计第三版及源代码 

2. NAND FLASH 文件系统的设计与实现 

3. 多通道串行通信设备的 Linux 驱动程序实现 

4. Zsh 开发指南-数组 

5. 常用 GDB 命令中文速览 

6. 嵌入式 C 进阶之道 

7. Linux 串口编程实例 

8. 基于 Yocto Project 的嵌入式应用设计 

9. Android应用的反编译 

10. 基于 Android 行为的加密应用系统研究 

11. 嵌入式 Linux系统移植步步通 

12. 嵌入式 CC++语言精华文章集锦 

13. 基于 Linux 的高性能服务器端的设计与研究 

14. S3C6410移植 Android 内核 

15. Android开发指南中文版 

16. 图解 Linux 操作系统架构设计与实现原理（第二版） 

17. 如何在 Ubuntu 和 Linux Mint 下轻松升级 Linux 内核 

18. Android简单 mp3 播放器源码 

19. 嵌入式 Linux 系统实时性的研究 

20. Android嵌入式系统架构及内核浅析 

21. 基于嵌入式 Linux 操作系统内核实时性的改进方法研究 

22. Linux TCP IP 协议详解 

23. Linux 桌面环境下内存去重技术的研究与实现 

24. 掌握 Android 7.0 新增特性 Quick Settings 

25. Android应用逆向分析方法研究 

26. Android操作系统的课程教学 

27. Android智能手机操作系统的研究 

28. Android英文朗读功能的实现 

29. 基于 Yocto 订制嵌入式 Linux 发行版 

30. 基于嵌入式 Linux 的网络设备驱动设计与实现 
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31. 如何高效学习嵌入式 

32. 基于 Android 平台的 GPS定位系统的设计与实现 

33. LINUX ARM下的 USB 驱动开发 

34. Linux 下基于 I2C 协议的 RTC驱动开发 

 

Windows CE： 
 

1. Windows CE.NET下 YAFFS 文件系统 NAND Flash驱动程序设计 

2. Windows CE 的 CAN 总线驱动程序设计 

3. 基于 Windows CE.NET的 ADC驱动程序实现与应用的研究 

4. 基于 Windows CE.NET 平台的串行通信实现 

5. 基于 Windows CE.NET 下的 GPRS模块的研究与开发 

6. win2k 下 NTFS 分区用 ntldr 加载进 dos 源代码 

7. Windows下的 USB 设备驱动程序开发 

8. WinCE 的大容量程控数据传输解决方案设计 

9. WinCE6.0安装开发详解 

10. DOS 下仿 Windows 的自带计算器程序 C源码 

11. G726 局域网语音通话程序和源代码 

12. WinCE 主板加载第三方驱动程序的方法 

13. WinCE 下的注册表编辑程序和源代码 

14. WinCE 串口通信源代码 

15. WINCE 的 SD 卡程序[可实现读写的源码] 

16. 基于 WinCE 的 BootLoader 研究 

17. Windows CE 环境下无线网卡的自动安装 

18. 基于 Windows CE的可视电话的研究与实现 

19. 基于 WinCE 的嵌入式图像采集系统设计 

20. 基于 ARM与 WinCE 的掌纹鉴别系统 

 

 

PowerPC： 
 

1. Freescale MPC8536 开发板原理图 

2. 基于 MPC8548E 的固件设计 

3. 基于 MPC8548E 的嵌入式数据处理系统设计 

4. 基于 PowerPC 嵌入式网络通信平台的实现 

5. PowerPC在车辆显控系统中的应用 

6. 基于 PowerPC 的单板计算机的设计 
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7. 用 PowerPC860 实现 FPGA配置 

8. 基于 MPC8247 嵌入式电力交换系统的设计与实现 

9. 基于设备树的 MPC8247嵌入式 Linux 系统开发 

10. 基于 MPC8313E 嵌入式系统 UBoot的移植 

11. 基于 PowerPC 处理器 SMP系统的 UBoot 移植 

12. 基于 PowerPC 双核处理器嵌入式系统 UBoot 移植 

13. 基于 PowerPC 的雷达通用处理机设计 

14. PowerPC平台引导加载程序的移植 

15. 基于 PowerPC 嵌入式内核的多串口通信扩展设计 

16. 基于 PowerPC 的多网口系统抗干扰设计 

 

 

ARM： 
 

1. 基于 DiskOnChip 2000的驱动程序设计及应用 

2. 基于 ARM体系的 PC-104总线设计 

3. 基于 ARM的嵌入式系统中断处理机制研究 

4. 设计 ARM的中断处理 

5. 基于 ARM的数据采集系统并行总线的驱动设计 

6. S3C2410下的 TFT LCD驱动源码 

7. STM32 SD卡移植 FATFS文件系统源码 

8. STM32 ADC 多通道源码 

9. ARM Linux 在 EP7312 上的移植 

10. ARM 经典 300 问 

11. 基于 S5PV210 的频谱监测设备嵌入式系统设计与实现 

12. Uboot 中 start.S 源码的指令级的详尽解析 

13. 基于 ARM9的嵌入式 Zigbee 网关设计与实现 

14. 基于 S3C6410 处理器的嵌入式 Linux 系统移植 

15. CortexA8平台的μC-OSⅡ及 LwIP协议栈的移植与实现 

16. 基于 ARM的嵌入式 Linux无线网卡设备驱动设计 

17. ARM S3C2440 Linux ADC驱动 

18. ARM S3C2440 Linux 触摸屏驱动 

19. Linux 和 Cortex-A8的视频处理及数字微波传输系统设计 

20. Nand Flash 启动模式下的 Uboot移植 

21. 基于 ARM处理器的 UART设计 

22. ARM CortexM3 处理器故障的分析与处理 

23. ARM 微处理器启动和调试浅析 

24. 基于 ARM系统下映像文件的执行与中断运行机制的实现 

25. 中断调用方式的 ARM 二次开发接口设计 
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http://www.kontronn.com/support/291-linux-touch-screen-device-driver-for-arm-s3c2440
http://www.kontronn.com/support/298-video-processing-and-digital-microwave-transmission-system-based-on-linux-and-cortex-a8
http://www.kontronn.com/support/303-porting-of-uboot-for-booting-from-nand-flash-mode
http://www.kontronn.com/support/305-design-of-uart-based-on-arm-processor
http://www.kontronn.com/support/317-analysis-and-processing-of-malfunction-for-arm-cortex-m3-processor
http://www.kontronn.com/support/321-research-of-the-boot-and-debug-for-arm-micro-processor
http://www.kontronn.com/support/329-execution-of-the-image-based-on-arm-system-and-the-implementation-of-the-interrupt-execution-mechanism
http://www.kontronn.com/support/340-arm-secondary-development-interface-based-on-interrupt-call
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Hardware： 
 

1. DSP 电源的典型设计 

2. 高频脉冲电源设计 

3. 电源的综合保护设计 

4. 任意波形电源的设计 

5. 高速 PCB信号完整性分析及应用 

6. DM642 高速图像采集系统的电磁干扰设计 

7. 使用 COMExpress Nano工控板实现 IP调度设备 

8. 基于 COM Express 架构的数据记录仪的设计与实现 

9. 基于 COM Express 的信号系统逻辑运算单元设计 

10. 基于 COM Express 的回波预处理模块设计 

11. 基于 X86平台的简单多任务内核的分析与实现 

12. 基于 UEFI Shell的 PreOS Application的开发与研究 

13. 基于 UEFI固件的恶意代码防范技术研究 

14. MIPS 架构计算机平台的支持固件研究 

15. 基于 UEFI固件的攻击验证技术研究 

16. 基于 UEFI的 Application 和 Driver 的分析与开发 

17. 基于 UEFI的可信 BIOS研究与实现 

18. 基于 UEFI的国产计算机平台 BIOS研究 

 

 

Programming: 
 

1. 计算机软件基础数据结构 - 算法 

2. 高级数据结构对算法的优化 

3. 零基础学算法 

4. Linux 环境下基于 TCP的 Socket编程浅析 

5. Linux 环境下基于 UDP的 socket编程浅析 
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http://www.kontronn.com/support/172-typical-design-of-dsp-power
http://www.kontronn.com/support/173-design-of-high-frequency-pulse-power-supply
http://www.kontronn.com/2-products/174-design-for-power-synthetic-protection
http://www.kontronn.com/support/175-design-of-arbirary-waveform-power-supply
http://www.kontronn.com/support/210-analysis-and-application-of-high-speed-pcb-signal-integrity
http://www.kontronn.com/support/212-an-electromagnetic-interference-design-of-a-high-speed-image-acquisition-system-on-dm642
http://www.kontronn.com/support/225-design-a-ip-dispatcher-base-on-a-com-express-nano-motherboard
http://www.kontronn.com/support/243-the-design-and-implementation-of-a-data-recorder-based-on-com-express-architecture
http://www.kontronn.com/support/248-design-of-signal-system-logic-arithmetic-unit-based-on-com-express
http://www.kontronn.com/support/258-design-of-radar-echoes-pre-processing-module-based-on-com-express
http://www.kontronn.com/support/265-analysis-and-application-of-simple-multi-task-kernel-on-x86-platform
http://www.kontronn.com/support/266-design-and-research-about-pre-os-application-based-on-uefi-shell
http://www.kontronn.com/support/2-products/274-research-of-malicious-code-defense-technology-based-on-uefi-firmware
http://www.kontronn.com/support/280-investigation-of-support-firmware-for-computer-platform-with-mips-architecture
http://www.kontronn.com/support/299-verification-technology-based-on-uefi-firmware-trojan
http://www.kontronn.com/support/314-analysis-and-development-of-uefi-application-and-uefi-driver
http://www.kontronn.com/support/324-research-and-implementation-of-trusted-bios-based-on-uefi
http://www.kontronn.com/support/331-research-on-demestic-computer-bios-based-on-uefi
http://www.kontronn.com/support/288-computer-software-basic-data-structure-algorithm
http://www.kontronn.com/support/319-optimization-of-advanced-data-structures
http://www.kontronn.com/support/320-study-algorithm-from-scratch
http://www.kontronn.com/support/333-analysisi-of-socket-programming-tcp-based-on-linux
http://www.kontronn.com/support/334-analysisi-of-socket-programming-udp-based-on-linux

